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Plan d'implantation
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Facade de nuit



Premiere visite



Salle vide
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Coupe transversal : scéne AR mi



Scéne en bois
+ tapis Rideaux
Panneau acoustique
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Double & |||

vitrage l\

pece-extéreur

Cuisine

5T T Tapis

Double
vitrage

Revétement bois b
Chape flottante coulée sur Murs composés de béton,

dalle béton, revétement vinyle laine de verre, gyproc et
| pan-teme Rideaux

Plan RDC :Matériaux



Plancher bois

Plafond composés de béton, laine de
verre, gyproc et pan-terre

+ Panneaux en mousse de mélamine

acoustique

Plafond en pente
(correction acoustique)

Rideaux

Double vitrage
Double vitrage

AN
Murs composés de béton,
laine de verre, gyproc et
pan-terre

Papier peint  pajie béton Chape flottante coulée sur  Scéne en bois

dalle béton, revétement vinyle + tapis

4
Mobilier bois

Plafond composés de béton, laine de
verre, gyproc et pan-terre
+ Panneaux en mousse de mélamine
acoustique

Murs composés de béton,

Plafond en pente laine de verre, gyproc et
(correction acoustique) Rideaux pan-terre
n
=7

Double vitrage
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Plancher bois

l l Rideaux

Double vitrage

Scéne en bois Tapis  Myrs composés de béton, Mur en briques  Rideaux
+tapis laine de verre, gyproc et
pan-terre

Chape flottante coulée sur

dalle béton, revétement vinyle

Coupes: Matériaux



a coef

Matériaux Surface absorption A (m2)
1. Sol
Revétement souple 25,8 0,15 3,87
Parquet bois 4 0,1 0,4
6,5 0,1 0,65
Mobilier bois 6,9 0,1 0,69
0,9 0,1 0,09
8 0,1 0,8
Mobilier velour 27 0,75 2,025
7,6 0,75 7
2,6 0,75 1,95
Tapis 2 0,55 1,1
13 0,55 785 15
2. Plafond
Dalle acoustique 52 0,95 49,4
Enduit acoustique 31 0,8 24,8
3. Mur droite
Enduit acoustique 23,4 0,8 18,72
Rideaux velour 17,6 0,75 13,2
Mobilier bois 2,4 0,1 0,24
16 0,1 0,16
4. Mur gauche
Enduit acoustique 28,4 0,8 22572
Brique 9,4 0,1 0,94
Mobilier bois 2,6 0,1 0,26
3,6 0,1 0,36
5. Mur scéne
Enduit acoustique 8,45 0,8 6,76
Brique 0,9 0,1 0,09
Rideaux velour 12 0,75 9
Panneau acoustique 10 0,95 9,5
TOTAL 180,575

(scéne)
(partie gauche scéne)

(tables sur revétement souple)
(tables sur plancher bois)
{meubles)

(banquette)
(chaise revétement souple)
(chaise sur plancher bois)

(scéne)

(salle)

(deux salles)
(parties latérales)

(rideaux)
(enduit)

{briques)
(enduit)

Surface | Hauteur | V(m3)
Partie scéne 53 45 238,5
Partie bar 30 3 90
TOTAL 328,5
TR (seconde)
0,291070192440814

Calcul du temps de réverbération

Existant



Lumiéres tamisées pour le
public couleur chaudes
effet cozy (lampe sur table)
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lumiéres autour de la
scene (visibilités
homogene évitant les
ombres)

éclairage de scene
spots directionnel (pour
bien éclairer I'artiste

\ sans crée d’ombres)
N /

Température chaude
(3200K-4000K)  rendu
naturel sur la peau

Mise en valeur de Iartiste,
éclaire le visage et le corps
de lartiste.

Lumiéres bleu et rouge
créer une ambiance et
donner du relief a lartiste
sur scéne.
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Bon éclairage du bar
et zone de circulation
pour sécurité

Eclairage en périphérie de
la scéne peut créer une
ambiance accueillante

Zone de circulation bon éclairage
pour la sécurité
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Enfréé )

lumiére tamisées pour le
public couleur chaudes
effet cozy

Eclairage



avant représentation pendant représentation

Eclairage




Cuisine

Accueil/entrée

Plancher bois apparent

Mur en béton

Lumiéres tamisées

Rideaux \\1 \ \
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Mur en briques
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Revétement bois
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Plancher flottant
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Tapis

Vue depuis I'entrée



Probléme isolation acoustique



Faux plafond acoustique désolidarisé
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Modification



Panneaux acoustique
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Modification



a coef

Matériaux Surface absorption A (m2)
1. Sol
Revétement souple 25,8 0,15 3,87
Parquet bois 4 0,1 0,4
6,5 0,1 0,65
Mobilier bois 6,9 0,1 0,69
0,9 0,1 0,09
8 0,1 0,8
Mobilier velour 2,7 0,75 2,025
7,6 0,75 5,7
2,6 0,75 1,95
Tapis 2 0,55 1,1
13 0,55 7,15
2. Plafond
Dalle acoustique 83 0,95 78,85
Enduit acoustique 0 0,8 0
3. Mur droite
Enduit acoustique 23,4 0,8 18,72
Rideaux velour 17,6 0,75 13,2
Mobilier bois 2,4 0,1 0,24
1,6 0,1 0,16
4. Mur gauche
Enduit acoustique 28,4 0,8 22,72
Brique 9,4 0,1 0,94
Mobilier bois 2,6 0,1 0,26
3,6 0,1 0,36
5. Mur scéne
Enduit acoustique 8,45 0,8 6,76
Brique 0,9 0,1 0,09
Rideaux velour 12 0,75 9
Panneau acoustique 10 0,95 9,5
TOTAL 185,225

(scéne)
(partie gauche scéne)

(tables sur revétement souple)
(tables sur plancher bois)
(meubles)

(banquette)
(chaise revétement souple)
(chaise sur plancher bois)

(scéne)

(salle)

(deux salles)
(parties latérales)

(rideaux)
(enduit)

(briques)
(enduit)

Surface | Hauteur | V(m3)
Partie scéne 53 4,5 238,5
Partie bar 30 3 90
TOTAL 328,5
TR (seconde)
0,283762990956944

Calcul du temps de réverbération
Modification
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Modification




FAIVRE Océane
KAISEN Myke

GRAZIANI Alycia
PRAX Marie-Lou



